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1) Prefacio v Motivacion 

Partimos de la base de que, estando en el siglo XXI, muchos paradigmas respecto a la musica, el 
sonido, la generacion sonora y la escena performatica, estan en crisis, es decir, finalizando una 
etapa y vislumbrando un futuro que progresivamente se va cristalizando. 

La aparicion de la electronica a principios del SXX da lugar a posteriores inventos como el 
sintetizador, permitiendo al compositor, de manera analoga a un pintor abstracto, aventurarse en 
la creacion sonora desde cero, no evocativa, y con materiales timbricos novedosos. 
Tambien es de vital importancia en la historia de la tecnologia aplicada a lo sonoro la llamada 
"musica concreta", que utiliza los por entonces novedosos grabadores de cinta para registrar el 
creciente mundo industrializado. Con ello se abrio el terreno para la irrupcion del "sampler" 
(basicamente un grabador/editor digital), permitiendo ahora ya de manera mucho mas detallista y 
depurada, capturar y recortar una vision estetica del mundo fisico y cotidiano que el artista elige y 
dispone para incorporar a sus obras, sea de manera pura, o modificada por los multiples recursos 
de efectos y procesos sonoros disponibles hoy dia. 

Ante todos estos advenimientos dentro del SXX, la idea de "orquesta", no ha tornado aun 
demasiada cuenta del paso del tiempo, y mantiene, en la mayoria de los casos, la misma 
concepcion y estructura de siglos atras, tanto desde la instrumentacion, la articulacion de dichos 
instrumentos (es decir la tecnica utilizada para ejecutarlos), el repertorio, la escena performatica y 
la espacializacion (tecnica y poetica del uso del espacio en la composicion y en laperformance). 

No se trata de un hibrido forzado entre material inconexo pasado-presente, ni de una adaptacion 
superflua de una formacion orquestal clasica, sino que la idea es formar una orquesta 
conceptualmente contemporanea, desde todos los aspectos que la incumben, aprovechando las 
posibilidades tecnicas y esteticas de los recurtsos actuales, tomando asi conciencia de la epoca en 
la cual estamos. 



2) I mplementacion practica de la orquesta 

La orquesta consta de dos directores y ocho musicos. 

La direccion se hace a traves de un codigo de senas basado en algunos gestos tradicionales mas 
otros creados por los directores, a fin de poder comunicar acciones musicales y sonoras 
relacionadas a nuestros instrumentos (como disparar un boton, o un deslizador) y a caracterfsticas 
de la musica y el sonido (como subir el nivel de reverberacion, cerrar un filtro, etc). 
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A- ARTI CULACI ON INSTRUMENTAL: Basicamente, generando el sonido a traves una 
computadora por musico, y sensores caseros, es decir, instrumentos electronicos de fabricacion 
propia conectados a la computadora para ejecutar y procesar los sonidos en vivo, en tiempo real, 
sin utilizacion de ningun tipo de playback o pregrabacion. Laptork es un grupo siempre en vivo. 
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Disparador de sonidos y eventos a partir de desarme de tec/ado de computadora. 
Abajo a la derecha, las asignaciones del instrumento para una de las obras. 



Tambien utilizamos otros perifericos de computadora simples como sensores para tocar y procesar 
musica: mouse, joystick, microfonos, webcam : 
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Perifericos simples de 
computadora transformados 
a instrumento mediante 
software especifico (abajo). 
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1. 



Instrumento software creado por nosotros para la obra titulada "Metal Godzilla" 



Es decir que dichos sensores son el corazon de nuestra plantilla instrumental. Gracias a software 
especifico, podemos transformar sus acciones habituales en gestos musicales, cumpliendo 
conceptualmente el rol de instrumentos: 




Estos instrumentos, al igual que los tradicionales, requieren un entrenamiento y una tecnica, tanto 

por parte de los directores, que tambien escribiran las obras a ser tocadas, como de parte de los 

musicos. 

Por ejemplo: acciones simultaneas con dos sensores, incorporar los gestos asignados a cada parte 

del sensor, practicas de velocidad con el instrumento, comprender el codigo de senas creado por 

los directores, etc. 

B - SI STEMA DE EMI SI ON SONORA: Parlantes de tipo "monitor amplificado". Uno por musico. 
Esta logica nos brinda grandes posibilidades expresivas desde lo que es el espacio sonoro: 
Diferentes distribuciones de los musicos, grupos por zonas espaciales en base a factores 
musicales, figuras geometricas asociadas conceptualmente a la obra, contrapuntos espaciales, 
etc., logrando asi una verdadera inmersion sonora en el publico. 

Ademas, al ser pequenos y de simple transporte, permite adaptar a la orquesta a distintos ambitos 
y situaciones, generando un plan espacial especificamente para cada lugar en donde se presente 
en vivo. 




Laptork ha conseguido el auspicio de la empresa 
internacional de parlantes EDIFIER 



Edifies* 



Resumiendo: iPorque consideramos que Laptork es una orquesta contemporanea? Porque 
podemos notar la relacion con el concepto de orquesta, trasladado a la actualidad, donde las 
computadoras son nuestras generadores sonoros (en un violin son las cuerdas), los sensores son 
los excitadores (en un violin es el arco o los dedos), y los parlantes las cajas de resonancia (en un 
violin es la caja de madera). Por ello HABLAMOS de "orquesta", porque su escencia, su concepto, 
lo mantenemos, pero lo pensamos desde una optica actual. 

C - COMUNI CACI ON Y SI NCRONI ZACI ON ENTRE COMPUTADORAS: Algunas obras 
requeriran el seguimiento de un patron ritmico, o el procesamiento sonoro entre computadoras. 
Para ello la comunicacion que creemos mas simple es por red inalambrica (wi-fi) ya incorporada en 
las mismas laptops, por medio del protocolo (Open Sound Control). 



D - UTI LI ZACI ON DEL ESPACI O: El espacio es uno de los aspectos musicales mas nuevos en 

cuanto a su aprovechamiento expresivo y no solo practico-funcional. 

Desde mediados del SXX, el uso del espacio se equipara en la musica a otras artes que desde 

siempre lo tomaron de modo expresivo, pertinente, como la danza y el teatro. 

La flexibilidad de contar con parlantes portatiles para cada musico ofrece muchas posibilidades al 

respecto. Cada obra tendra un uso del espacio especifico, propio, en base a sus necesidades 

expresivas. Veamos dos casos posibles: 
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3) Estetica musical de la orquesta 

No tenemos prejuicios respecto al estilo de la orquesta. Pensamos este emprendimiento como un 
laboratorio donde cada obra implica un descubrir, un aprendizaje tanto para los musicos como 
para los directores. 

Por lo tanto habra obras donde haya un desarrollo de aspectos como el ritmo, la armonfa pero 
dentro de un contexto de inmensas posibilidades al contar con 8 musicos con computadora y 
parlante propios. Otras obras de fndole mas timbrista, basadas en sonidos grabados, procesados o 
creados por nosotros mismos, mas por supuesto la riqueza que genera la mezcla de universos 
sonoros diferentes: 




Los directores to man do muestras de son i do en un tun el 



Respecto al ritmo, podemos abarcar obras con de naturaleza mas regulars acercandonos a 
generos electronicos que mezclan lo pop con lo experimental, y tambien a obras sin marcacion de 
pulso, cerca de tendencias de tipo electroacustica, ambient, ruidismo, industrial, etc. 



En sintesis, pensamos al estilo mas como una consecuencia de nuestras busquedas que como una 

causa. 

De todos modos, por el tipo de emprendimiento, tambien podemos preparar una obra 

especialmente para un lugar determinado, para una circunstancia determinada, sea por pedido 

especifico o porque nos inspire una determinada estetica por sus caracteristicas particulares. 

4) Perfil de los musicos de la orquesta 

El perfil de los musicos corresponde a un artista con conocimientos tanto musicales como de 

tecnologia aplicada a la musica. 

De todos modos, la orquesta actuara tambien como formadora, debido a que creemos que este 

tipo de experiencia no es algo cotidiano ni en el campo artistico ni en el tecnologico, apuntando a 

una fusion creativa entre los mismos. 

Nos parece importante generar una idea de real performance en los musicos, de estar en escena 

generando accion, que no es lo que mas abunda respecto a musicos que utilizan computadora en 

vivo. 

En el caso de Laptork, no usamos ningun tipo de playback, todo es en vivo y se genera en base a 

las acciones de los musicos, al igual que en una orquesta de instrumentos acusticos. 

4) Obietivos (primera etapa) 

Crear una base estable de integrantes de la orquesta. (CUMPLIDO) 

Tener listas tres obras en una primera etapa, para asi poder ofrecer la orquesta para 
performances en vivo. (CUMPLIDO) 

Nos interesa el lado didactico y formativo de la orquesta. Aspiramos a poder mostrar el 
emprendimiento y su "cocina" en centros de arte, centros tecnologicos y sobre todo en escuelas y 
centros culturales zonales de distintos puntos del pais, ya que en general son quienes menos 
acceso tienen a este tipo de propuestas. De este modo, poder apoyar o asesorar futuros proyectos 
relacionados que se inspiren en algun aspecto de la orquesta. Creemos en la idea de compartir 
experiencias y conocimientos. Por experiencia, sabemos que la educacion musical en general no se 
ha actualizado demasiado en las ultimas decadas por lo que este tipo de proyecto podria servir 
para el descubrimiento de muchos aspectos por los que ha pasado la musica en los ultimos 50 
anos y un posible futuro a traves de proyectos de este tipo. (EN ESTUDIO) 

Crear un sitio en Internet de la orquesta tanto para difusion como para actualizacion de 
informacion y media para los integrantes. Se subira un resumen de los ensayos, donde escribiran 
tanto los directores como los musicos sus opiniones, aportes, criticas constructivas, etc. (EN 
CURSO) 

Grabacion de un DVD en vivo con espacializion Home Theater 5.1 para luego ver la posibilidad de 
su edicion y distribucion. Aspiraremos a su edicion/ distribucion a nivel nacional e internacional con 
fines artisticos y de difusion, y no comerciales. 

Realizar conciertos no solamente en ambitos academicos o especializados en musica 
contemporanea, sino insertarnos en otros espacios (artisticos, tecnologicos, educativos) a fin de 
hacer conocer otras maneras de generar y ejecutar musica, asi como otras esteticas musicales a 
publicos que quizas no tendrfan otra manera de acercarse a estas. 



Una de las causas por la que las nuevas expresiones artisticas no son populares es la falta de 
difusion, motivo que no solamente es culpa de politicas conservadoras de muchos medios de 
difusion sino tambien de los mismos artistas y de cierta tendencia a lo exclusivo o elitista. Nosotros 
aspiramos a desterrar estos prejuicios a fuerza de trabajo y dedicacion. (EN CURSO). 

4) CV de los di recto res (reduccion abstract) 

ESTEBAN INSINGER: COMPOSITOR, PIANISTA, DOCENTE Y PRODUCTOR MUSICAL. 

LICENCIADO EN COMPOSICION ELECTROACUSTICA EN LA UNIVERSIDAD NACIONAL DE QUILMES. 

HA COMPUESTO MUSICA PARA DI VERSOS PROGRAMAS DE TELEVISION ABIERTA Y POR CABLE, HA 

PRODUCIDO DISCOS DE DIFERENTES ARTISTAS Y HA PARTI CI PADO EN PRODUCCION EN 

AGRUPACIONES MUSICALES DE GENEROS VARIADOS. 

HA PARTI CI PADO COMO PIANISTA EN DIFERENTES PROYECTOS ARTISTICOS. 

estebaninsinqer(5>qmail.com 

http://www.insinqer.com.ar/ 



FABIAN KESLER: COMPOSITOR, TECLADISTA, DOCENTE Y PRODUCTOR MUSICAL. 

LICENCIADO EN COMPOSICION ELECTROACUSTICA EN LA UNIVERSIDAD NACIONAL DE QUILMES. 

HA COMPUESTO MUSICA PARA DIVERSAS OBRAS DE DANZA, TEATRO, INSTALACIONES Y VIDEOARTE. 

EN LA ACTU ALIDAD SE ESPECIAL! ZO EN ALCREACION DE SENSORES Y EN LA ESPACIALIZACION DEL 

SONI DO DESDE SUS ASPECTOS TECNI COS Y ESTETI COS. 

fvkesler(cDqmail.com 

http://www.fabiankesler.com.ar/ 



